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Najstynniejsza pizza to Margherita
(czyt. margerita). Powstata dla wtoskiej
krolowej Matgorzaty, a jej sktadniki maja
kolory wtoskiej flagi: zielona bazylia,
biata mozzarella i czerwony sos pomidorowy! &

We Wtoszech makaron to nie po prostu
kluski - to sztuka! Majg tam ponad
300 réznych ksztattow. Sg muszelki
(conchiglie), motylki (farfalle), rurki
(penne) i dtugie nitki (spaghetti).

o Gelato, czyli najlepsze
lody $wiata &

Wtoskie lody (gelato) sa zupetnie inne niz te,
ktére znasz ze sklepow. Sa gestsze, bardziej
kremowe i maja niezwykle intensywne smaki.
Prawdziwe wtoskie lodziarnie (gelaterie)
naktadaja lody specjalng topatka,

a nie okragta gatkownicg! lle smakow uda
Ci sie sprobowac podczas tych wakac;ji?

Samochodziki jak zabawki -
Fiat 500 i Vespa 48 =

Witoskie uliczki w starych miasteczkach
sa tak ciasne, ze duze samochody po
prostu by sie w nich zakleszczyty. Dlatego
Wtosi stworzyli kultowego, malutkiego
Fiata 500 (wyglada jak cukierek na
kétkach!) oraz zwinne skutery Vespa

(co po wtosku oznacza ,Osa”, bo silnik
brzeczy jak prawdziwy owad!).

6 Pinokio pochodzi stad! @

Czy znasz opowies¢ o drewnianym pajacyku,
ktoremu rést nos, kiedy ktamat? Pinokio
narodzi sie wtasnie we Wtoszech! W Toskanii
do dzi$§ mozna kupi¢ piekne, drewniane
figurki tego bohatera.



Pl‘ego (czyt. prego) - Prosze
- (jako odpowiedZ na dzigkuje).

I
' |
E Pel' faVOI'e (czyt. per fawore) i
I — Prosze (gdy o co$ pytasz). !
l_

) CorrlEttO (czyt. kornetto)
— Rogalik (croissant).
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Czerwony Fiat

......

Cghprgs__na zgorzu

i —— —— e

W’coska flaga

Gdy zauwazysz rzecz z listy,

otrzyma stodka nagrode. @
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wykresl ja.
Cel: zdobyc petna liste!
Kto wykresli wszystko

— e R

 Spiacy kot

Skuter Vespa

O

Ktos jedzacy lody




 Montemerano ©

Miasteczko W Ksztatcie Serca
i Spiacy Rycerze

Kiedy spojrzysz na miasto z bardzo
wysoka, zauwazysz, ze jego mury
uktadaja sie w idealny ksztatt serca.
Mieszkancy mowia, ze setki lat temu
potezny i dobry czarodziej rzucit urok
na to wzgorze, aby kazdy, kto tu
przyjedzie, odnalazt szczescie.

? Czy wiesz, ze...

\
W Montemerano uliczki sa tak waskie i strome, ze nigdy nie jezdzity po nich i
duze powozy, a dzi$ nie mieszczg sie tu zadne wspotczesne samochody! |
Jedynym pojazdem, ktéry radzi sobie z tymi zakretami, jest malutki, |
trojkotowy skuter dostawczy o nazwie Ape, co po wlosku oznacza... |
,Pszczota"! !
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@ Misja Odkrywcy: Straznik Kwiatowego Labiryntu 2& & M

Twoje zadanie to odnalez¢ najbardziej ukryty plac w miescie -

- —— ——— —— — — —

Piazza del Castello. Aby tam dotrzec, musisz przejs¢ przez wielki,
kamienny tuk, ktory wyglada jak wejscie do tajemniczego ogrodu.

Kiedy tam staniesz, policz wielkie donice z kwiatami.
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Y MAGICZNA OPOWIESC

Terme di Saturnia — miejsce, gdzie goraca #
woda wyptywa prosto z wnetrza ziemi, 1
z gtebi uspionego wulkanu! :
Rzymianie wierzyli, ze te baseny powstaty
podczas wielkiej ktotni bogow. X
Bog Saturn rozgniewat sie na ludzi za to,
ze ciagle sie ktdcili.

Cisnat z nieba ognistym piorunem, ktéry
uderzyt prosto w ziemie!

Z miejsca uderzenia wytrysneto gorace,
parujace zrodto, a jego woda miata
niezwykta wtasciwos¢ — natychmiast
godzita wszystkich ludzi i napetniata ich
serca radoscia.
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Woda w Saturnii ma temperature
doktadnie 37,5°C.

r

|

!

~ Woda jest petna zdrowych mineratéw,
i dlatego pachnie jak zgnite jajo!
I

1
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To sprawka siarki, ktora leczy skore!

|
|
|
|

FEZ PIECZATKE LUB NAKLEJKE
Z SATURNII

——

e

Gorace Wodospady , £
> Gniew Boga Saturna %™

T

| 3£ MISJA ODKRYWCY:

TEST ZAPACHOWY | CIEPLY NUREK

Twoja misja polega na:

O po pierwsze — wejsciu do wody i sprawdzeniu,
czy dasz rade wytrzymac ten Smieszny zapach
bez zatykania nosa!

) po drugie - znajdz wodospad i pozwdl, aby
ciepta woda pomasowata Twoje plecy
jak prawdziwy, wodny robot-masazysta.
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&7 STREFA TWORCZOSCI

Zaprojektuj swoj wtasny,
zwariowany stréj kapielowy
dla rzymskiego boga lub opisz,
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: jak ciepta byta woda:
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- Orvieto
Wielka Katedra
i Studnia bez Dna

Y MAGICZNA OPOWIESC

Orvieto to duze miasto, ktore stoi

na wulkanicznej skale. W miescie
znajduje sie Katedra (Duomo) -
ktéra wyglada, jakby zostata
zrobiona ze ztota i kolorowych puzzli.

Ale Orvieto skrywa tez tajemnice.
Pod miastem znajduje sie Studnia
Swietego Patryka. Jest tak ogromna
i gteboka, ze mogtaby pomiescic¢
wiezowiec! Krél, ktoéry ja zbudowat,
chciat mie¢ pewnos¢, ze w razie
oblezenia miasta nigdy nie zabraknie

wody. Studnia przypomina zejscie
_ ""'.-un‘-‘“"‘
Zejdz w gtab Studni sw. Patryka!

do wnetrza Ziemi. ko ‘ / s LY
MISJA ODKRYWCY:
Do pokonania masz az 248 stopni w dét.

W studni zaprojektowano dwie pary
zakreconych schodow, ktére nigdy sie
ze sobg nie taczg!

Jednymi schodami osiotki schodzity

@ SCHODAMI DO WNETRZA ZIEMI

Policz wielkie okna w $cianach studni,
przez ktére wpada $wiatto.

Kiedy staniesz na samym dnie, spéjrz
w gore na mate kéteczko nieba,
wrzu¢ do wody grosik na szczescie.

na sam dot po wode, a drugimi
wchodzity na gore.

Dzieki temu zwierzeta z ciezkimi |
wiadrami nigdy nie zderzaty si¢ ze A%
soba w ciemnosciach! :
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ﬁ STREFA TWORCZOSCI |

f
:‘ Zajrzyj w gtab studni! |
| Narysuj, co Twoim zdaniem |
| mieszka na samym dnie: !
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" MAGICZNA OPOWIESC

OGRODTARO s

Witaj w najbardziej zwariowanym
ogrodzie w catych Wtoszech!

Wszystkie stwory zamieszkate w ogrodzie s3
pokryte milionami kawatkéw kolorowego szkta,
luster i ceramicznych kafelkoéw.

Kiedy $wieci stonce, caty ogrdd btyszczy

i mieni sie jak wielki diament!

Do niektorych rzezb mozna wejs¢ do srodka!
W brzuchu jednej z nich (wielkiej Cesarzowej)
ukryty jest caty dom - z kuchnia, sypialnig

i Scianami w catosci wytozonymi lustrami.

m —————— 5 ¢ MISJA ODKRYWCY:

LUSTRZANY LABIRYNT

Artystka budowata ten ogréd przez

Znajdz rzezbe-dom z lustrzanymi $cianami.
ponad 20 lat i mieszkata wewnatrz

Wejdz do $rodka i sprobuj odnalez¢ swoje
wtasne odbicie w... stu miejscach naraz!

l
r
l
r
!
jednej z nich - wtasnie w tej wielkiej, |
lustrzanej Sfinksie. { ¢ Twoja misja to dotkna¢ niebieskiego kafelka,
Spata w jej brzuchu i gotowata oblady | spojrze¢ w lustro, pusci¢ do siebie oko

| i policzyc, ile razy Twoja twarz odbija sie

|

l

r

w szklanej Scianie.

w jej gigantycznej gtowie!

B e e B e e e e e

I/f Uwazaj, zeby sie nie zakrecito w gtowie!

0 MIEJSCE NA PIECZATKE €3 OCENA LODOW: | ﬁ STREFA TWORCZOSCI
| LUB NAKLEJKE Uzyj wyobrazni!

~ £ 0GRODU TAROTA Zaprojektuj i pokoloruj swoja
wlasna, szalong rzezbe pokryta
kolorowymi kafelkami:
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Civita di Bagnoregio
- Umierajace Miasto i Podniebny Most
& MAGICZNA OPOWIESC

Miasto nazywane jest ,Umierajacym Miastem”.
Ta smutna nazwa wzieta sie stad, ze gora,
na ktorej stoi miasto, powoli sie kruszy

i osypuje. Z kazdym rokiem kawateczki

skaty odpadaja w przepas¢, a miasteczko
staje sie coraz mniejsze, jakby powoli znikato.

Aby sie do niego dostac, trzeba wykazac sie
odwaga. Do bram miasta prowadzi tylko
jedna droga — ogromny most zawieszony
wysoko nad przepascia.

Kiedy rano doline pokrywa gesta mgta,
most znika, a Civita wyglada, jakby
unosita sie w powietrzu.

Z MISJA ODKRYWCY:
ZDOBYWCA PODNIEBNEGO ZAMKU

W tym miescie mieszka okoto 10 oséb!
Za to jest tu cate mnéstwo... kotow!
Puszyste czworonogi sg prawdziwymi
krolami Civita di Bagnoregio — $pig
na starych schodach i wygrzewaja sne
na parapetach.

\

|

|

. Twoja misja zaczyna sie juz na poczatku
i mostu. Musisz dzielnie maszerowac

| pod gore.

i Kiedy przejdziesz przez wielka, kamienng
' brame $w. Donata, rozejrzyj sig¢ uwaznie.
. Twoje zadanie to policzyé co najmniej

' 5 kotéw.
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IEJSCE NA AW-
IECZ ATKE @ OCENA LODOW:

——

&P STREFA TWORCZOSCI
Wyobraz sobie i narysuj
latajace miasto.
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> Porto Santo Stefano =

Hiszpanska Twierdza i Kolorowe Rybki

—

* MAGICZNA OPOWIESC

Czas na morskg przygode!

Porto Santo Stefano to miasteczko,
ktore wyglada jak wyspa, ale jest
potaczone z ladem trzema waskimi
pasami ziemi.

Nad miastem czuwa ogromna,
kamienna Fortezza Spagnola

temu, aby broni¢ portu przed
groznymi piratami!

W Porto Santo Stefano co roku
odbywa sie niezwykty wyscig todzi
nazywany Palio Marinaro!

Cztery dzielnice miasteczka
rywalizujg ze sobg w wielkich
regatach na morzu. Kazda todz
ma swojg nazwe pochodzaca od
wiatrow, a mieszkancy kibicuja
swoim druzynom tak gtosno,

| Ze stycha¢ ich w catym porcie!

A

Z PORTO SANTO STEFANO | |

(Hiszpanska Twierdza). Wybudowali -
ja hiszpanscy zotnierze kilkaset lat

MIEJSCE NA PIECZATKE | | 9 OCENA LODOW:

........
St
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B 52 MISJA ODKRYWCY:
# “™ KAPITAN NA POKLADZIE!

Twoje zadanie to:
W Znalez¢ najwiekszy jacht w porcie
i wymysli¢ dla niego $mieszng nazwe.
W Wypatrzy¢ w czystej wodzie przy brzegu
mate rybki lub kraby spacerujace po kamieniach.

W Zjesc pyszne lody, patrzac na kotyszace
sie na falach todki!

Narysuj wielki statek piracki:




LICZNIKI
PODROZNIKA

(Te dwie minigry to $wietny sposdb na zajecie czasu
w aucie lub podczas wieczornego spaceru).

Wtochy to prawdziwy raj dla kotéw! Za kazdym razem,
gdy zobaczysz kota wygrzewajacego sie na stoncu,

$piacego na starozytnych schodach lub polujacego na jaszczurki,’ L
narysuj w okienku kreske (I). Na koniec zsumuj je wszystkie!
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Wtoskie miasteczka styna z pieknych fontann,
a na ulicach czesto mozna spotkac urocze,
mate, czerwone hydranty (lub kraniki z pitng

wytropié? Za kazde znalezisko postaw krzyzyk (X)!

Fontanny:

Hydranty/
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~ WLOSKIEGO ooKRych

Sprawdzmy, jak uwaznie obserwowates swiat
podczas tej niezwyktej podrézy!

Rozwiaz quiz i zaznacz poprawne odpowiedzi,

Ktore miasteczko ma starozytne mury obronne utozone w ksztatcie serca7

X a) Pitigliano b) Montemerano c) Porto Santo Stefano

e Jak pachnie zdrowa, wulkaniczna woda w basenach Saturnii?

a) Truskawkami b) Swiezo skoszona c) Troche jak jajka
i czekoladg trawa na twardo
(to przez siarke!)

e Co to s "Vie Cave” wokot Pitigliano?

D a) Podziemne tunele b) Olbrzymie, gtebokie c) Dtugie, drewniane
do przechowywania lodéw wawozy wydrazone mosty
w skatach przez Etruskow

4 ) W ktérej wielkiej rzezbie w Ogrodzie Tarota naprawde mieszkata
&5 artystka Niki de Saint Phalle?

D a) W wielkiej, lustrzanej b) W kamiennym smoku ¢) W matym domku
Sfinksie (Cesarzowej) na drzewie

e Dlaczego Civita di Bagnoregio nazywane Jest »Umierajacym Miastem"?

a) Poniewaz nikt tam b) Poniewaz gora, c) Poniewaz mieszkaja
. nigdy nie rozmawia na ktorej stoi, powoli tam tylko dinozaury
& sie kruszy i osypuje

Jak osiotki w Studni $w. Patryka w Orvieto mijaty sie z petnymi
wiadrami wody?
D a) Schodzity i wchodzity D b) Lataty na magicznych D c) Grzecznie czekaty

osobnymi schodami, skrzydtach na swoja kolej
ktére nigdy sie nie taczyty na srodku drogi

s

Przed kim hiszpariscy zotnierze mieli broni¢ Porto Santo Stefano
z wnetrza swojej twierdzy?

F D a) Przed rekinami D b) Przed groznymi piratami

Tl 2
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MLODEGO ODKRYWCY ITALII

~% Niniejszym uroczy$cie oglasza sie, ze: 7~

(Imie Odkrywcy)

dzielnie przebyl(a) wielki szlak toskariskich i rzymskich tajemnic,
rozwigzal(a) wszystkie zagadki, ukonczyl(a) niebezpieczne misje
i oficjalnie zdobyl(a) zaszczytny tytut:

PRAWDZIWEGO WLOSKIEGO ODKRYWCY! K B
¥¢  Gratulujemy odwagi, sokolego wzroku i wielkiej ciekawosci §wiata!

Podpis Giéwnego Przewodnika:







